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教学实践

【摘要】在素质教育不断推进的过程中，对学生核

心素养的培养逐渐成为各学科教学的重点目标。在

初中数学教学过程中，教师要以数学问题为依托，设

计综合性的数学活动，帮助学生有机联系所学的数学

知识，进行相关数学概念的整合。同时，学生也能够

在问题学习中不断启发个人的数学思维，在思考中进

行数学深度学习，由此促进对数学知识的理解和领

会。采用“解构+建模”的方式，创新初中数学教学模

式，让学生在构建数学模型的过程中内化所学知识，

有效培养学生的数学思维能力，提升学生的数学建模

素养。
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一、初中数学教学中提升学生建模素养的现状
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二、初中数学教学中提升学生建模素养的重要性
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三、初中数学教学中提升学生建模素养的教学

策略

（一）设置科学教学目标，关注学生不同思维层次
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（二）设计趣味教学情境，激发学生数学思考兴趣
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（三）利用层次教学问题，提高学生高阶思维意识

’ ’ ѳ ’’̵ ᾉ ’

˽Ѱ ̑͞ ’ Ἅѷ ̣ѳ ’’̵⅞Υὦ

⁞˴ױ ӵᵶ ᵰӵȊ ⱱ Ѱ ’ Ή ’

25



2023 年 13 期

教学实践

̛Ἆ ’ ỡ ӽ ꜠Ӿ’ ắ ˴

ӽ̔ᴆ ’ ̂ת Ѩ₮ ’

̔[5]ȊẔ ắ ’ ’ ̔ ⱱ

₱’ Ѕ ᴈ ғ ’ Ѕ

Һ ⱱ ұ ’ ̔ ’Ѱ

’ ỡȊ ’ Ὑ ’ аұ

Ẓ ת ᴆ ’ Ȋ

ϡᾉ ắ̲ר ˻Ҁ ́֨Ѫ ́ β

ρ ’ ̔ ’

ҺⱫ Ȋ ̓ Ấ Ӓψ₮̓’

Ѵ ψ ̣’ ắ Ấ ᵄ̤

Ӡ ˻ Ɫӽ  ψẤ ךּ₮ ’’̵

ỡȊ ѝ ⱱᴚΉ ’ Ή˻ Һ

Ⱬ Ấ Ӓψ ̣͡ ό ᵀ ұ ҺⱫ

Ấ ̤ ͭ ’ ˴

Ấ ̛’ ̥ᴰ Ӓ ҺⱫ

Ấаᾇ’̵ ỮȊ ˻ ⱱϵᴚΉ ’ Ή

℅ ִ̛μ Ӓ˾ּך ҺⱫ Ấ ꜠Ӿ’

Ặ ’Һ ỡȊ ⱱ ắ’

’ ỡ ̔ᴂ Ặ ұ˴͌ ꜠Ӿ’ ắ

’ ̔ Ӑ˴⁞ᵈᴆȊ ’

’ ỡ ὙҜ Ặᴆ ȉҺ

˴ ֫ ғ ӵȊ

（四）设计探究教学活动，拓展学生创新思维深度
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